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ABSTRAK  
 

Pengolahan data kependudukan secara komputerisasi pada saat ini sangat dibutukan terutama pada instansi 

Pemerintahan. Salah satunya adalah pada Kelurahan Palabuhan Ratu. Saat ini kelurahan tersebut dalam 

mengelola data kependudukan terutama dalam rekapitulasi dan filterisasi data masyarakat dilakukan masih 

manual. Oleh karena itu tujuan dari penelitian ini untuk membuat aplikasi Pendataan Penduduk berbasis 

Android. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah adalah SDLC (System Development Life Cycle). 

Hasil penelitian ini berupa Aplikasi pendataaan Penduduk berbasis android. Aplikasi ini berisi Halaman 

Dashboard yang didalamnya ada menu Filter Usia. Menu Filter Pekerjaan dan Menu Data Penduduk yang 

berisi input data pendudukan, edit, dan Hapus dan Halaman detail Data. Sistem aplikasi ini dilakukan 

pengujian kompatibilitas diperoleh bahwa aplikasi ini sudah cukup baik dan layak untuk digunakan 

pada beberapa spesifikasi device. 
 

Kata kunci : Android, Pendataan Penduduk, Aplikasi 

 

ABSTRACT 
 

  Computerized population data management at this time is very much needed, especially in government 

agencies. One of them is in the Urban village of Palabuhan Ratu. Currently, the Urban Village is still 

managing population data manually, especially in terms of recapitulation and filtering of community data. 

Therefore, this study aims to create an Android-based population data collection application. The method used 

in this research is SDLC (System Development Life Cycle). The result of this research is an Android-based 

population data collection application. This application contains a dashboard page, in which there is an age 

filter menu, filter, occupation, and a total population data menu which contains input population data, edit 

and delete. and Data details page. This application system is tested for compatibility, it is found that this 

application is good enough and feasible to be used on several device specifications.  

 

Keywords: Android, Population Data, Application 

  

PENDAHULUAN  

Informasi statistik saat ini sangat penting sebagai dokumen monitoring dan juga sebagai 

dokumen evaluasi data kependudukan [1]. Pengumpulan data kependudukan di suatu desa sangat 

penting untuk menentukan berapa banyak orang yang tinggal atau bertempat tinggal di wilayah 

tersebut. Salah satunya di Desa Palabuhan Ratu, Jl. Pelabuhan Ratu, Kecamatan Pelabuhan Ratu, 

Kabupaten Sukabumi, Provinsi Jawa Barat. Saat ini pada kelurahan tersebut, pendataan penduduk 

dilakukan dengan memasukkan dengan cara diketik ke komputer menggunakan aplikasi Microsoft 

excel. Kemudian laporan data penduduk tersebut diserahkan dalam berbentuk softfile (berformat xlsx) 

89 



Jurnal Aplikasi Bisnis dan Komputer (JUBIKOM) Volume 1 Nomor 3, Oktober 2021 

 Volume 1 Nomor 3, Oktober 2021 

kepada Lurah. Jika ingin melakukan pencarian data penduduk dan filterisasi penduduk maka harus 

membuka dan mencari file-file data dengan manual. Oleh karena itu, untuk membantu memudahkan 

dalam proses pendataan yang cepat, akurat dan efisien. Maka dibuatlah sebuah Aplikasi Pendataan 

Penduduk Berbasis Mobile. Sistem yang akan dibuat dari Appsheet yang bekerja secara otomatis. 

Appsheet menyediakan tools kolaborasi, dimana yang mempunyai hak ases bisa mengedit langsung 

disheet yang diinginkan, dimanapun dan kapanpun [2]. Aplikasi Spreadsheet dapat dibuat dari 

berbagai sumber data, seperti Google Spreadsheet, Excel, Cloud SQL, Salesforce, dan konektor 

serupa lainnya [3]. 

Beberapa penelitian telah dilakukan mengenai aplikasi pendataan kependudukan antara lain 

pendataan penduduk desa Sungai Jering berbasis web [4], aplikasi kependudukan desa Bugangan 

berbasis Android [5]. Aplikasi web pendataan penduduk Desa Bugis [6], aplikasi pendataan 

penduduk desa berbasis Android dan desktop [7]. Hasil dari beberapa penelitian ini diperoleh bahwa 

dengan adanya aplikasi ini dapat membantu dalam Pendataan Penduduk. 

Berdasarkan permasalahan dan penelitian terkait maka dibuatlah sebuah aplikasi yang berjudul 

Aplikasi Pendataan Penduduk Berbasis Mobile. Aplikasi berbasis mobile mendapatkan informasi dan 

memenuhi berbagai kebutuhan penggunanya dengan lebih cepat dan mudah [8].  

METODE PENELITIAN 

Metode yang di gunakan dalam Aplikasi Pendataan Penduduk Berbasis Web dan Mobile ini 

adalah dengan menggunakan metode SDLC (System Development Life Cycle). Adapun tahapan dari 

SDLC adalah: 

Perencanaan Sistem 

Tahap perencanaan sistem ini dilakukan pengumpulan informasi awal yang dibutuhkan dalam 

pembuatan Aplikasi Pendataan Penduduk berbasis Mobile. Teknik pengumpulan data dilakukan 

secara langsung melalui wawancara dengan Lurah Palabuhan Ratu terkait permasalahan apa yang ada 

di kelurahan tersebut. Kemudian melakukan studi kepustakaan yaitu mencari jurnal-jurnal terkait 

dengan topik dan aplikasi yang akan dibangun. 

Analisis Sistem 

Hasil analisis pada tahap ini teridentifikasi bahwa dalam proses pendataan sistem data 

kependudukan pada kelurahan Palabuhan Ratu masih dilakukan dengan cara manual oleh karena itu 

perlu dikembangkan sebuah system Aplikasi pendataan Penduduk yang mudah dan cepat. 

 

Perancangan Sistem 

Tahap perancangan bertujuan untuk mengetahui rancangan Aplikasi yang akan dibuat[9]. 

Adapun perancangan system meliputi Perancangan Sistem Secara umum, perancangan basis data, 

perancangan sistem secara umum dan secara detail. 

Uji Coba Sistem 

Salah satu ujicoba pada system berbasis android adalam ujicoba kompabilitas. ujicoba kompabilitas 

adalah uji coba pada perangkat mobile device apakah berjalan atau tidak aplikasinya[10]. 
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HASIL DAN PEMBAHASAN  

Penelitian ini menghasilkan sebuah aplikasi yaitu Pendataan Penduduk Berbasis Mobile 

Tampilan detail halaman meliputi Halaman Login. Halaman ini akan terhubung ke email Gmail 

langsung jika sudah melakukan registrasi dapat dilihat pada Gambar 1. Kemudian Halaman Menu 

Dasboard. Halaman ini berisi grafik data penduduk, grafik total usia, dan informasi terkait status 

hubungan masyarakat. Tampilan halaman menu Dasbord dapat dilihat pada Gambar 2. Kemudian 

Halaman Menu Data Filter Usia. Halaman ini digunakan untuk melihat hasil filterisasi usia dengan 

mengetikan usia berapa yang ingin di tampilkan pada grafik seperti yang terlihat pada Gambar 3. 

Kemudian Halaman Menu Data Filter Pekerjaan. Halaman ini digunakan untuk melihat hasil 

filterisasi pekerjaan dengan mengetikan pekerjaan berapa yang ingin di tampilkan, pada histrogram 

usia pekerjaan bisa dilihat pada Gambar 4. Selanjutnya Halaman Menu Data Penduduk. Halaman ini 

digunakan untuk melihat hasil dari data penduduk kelurahan palabuhan ratu seperti yang terlihat pada 

Gambar 5. Selanjutnya adalah halaman detail data Penduduk seperti yang terlihat Gambar 6. 

 
Gambar 1. Halaman Login   Gambar 2. Tampilan Dasboard 

 
Gambar 3. Menu Filter Usia                                    Gambar 4. Tampilan halaman Filter Pekerjaan 
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Gambar 5. Halaman Data Penduduk              Gambar 6. Menu Detail Data Penduduk 

Setelah aplikasi dibuat selanjutnya dilakukan ujicoba kompabilitas yaitu menguji aplikasi pada beberapa 

smartphone yang spesifikasinya berbeda. Hasil pengujiannya dapat dilihat di Tabel 1  

Tabel 1. Tahap Uji Coba Kompatibilitas. 

Device Input Output Keterangan 

Xiaomi Mi Max 3 

 

Uji coba dilakukan 

pada smartphone 

xiaomi mi max 3 

dengan spesifikasi 4GB 

ram dan 64GB rom, 

Android 10. 

 

Aplikasi dapat digunakan 

dengan baik beserta fitur-

fitur yang ada di 

dalamnya. 

Kompatibel, dapat 

digunakan dengan 

baik. 
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Samsung Galaxy 

J2 Prime 

 

Uji coba dilakukan 

pada smartphone 

Samsung Galaxy J2 

Prime dengan 

spesifikasi 1.5GB ram 

dan 8GB rom, Android 

6.0. 

 

 

 

 

 

Aplikasi dapat digunakan 

dengan baik beserta fitur-

fitur yang ada di 

dalamnya. 

 

 

 

 

 

Kompatibel, dapat 

digunakan dengan 

baik. 

 

 

 

 

 

 

KESIMPULAN  

Aplikasi mobile pendataan penduduk dengan lembar aplikasi ini dirancang dengan harapan 

dapat mempermudah dinas pendataan kependudukan kabupaten Palabuhan Ratu dalam mendata dan 

menyaring data masyarakat. Metode penelitian yang digunakan adalah SDLC (System Development 

Life Cycle) dengan tahapan meliputi perencanaan, analisis, perancangan, implementasi, pengujian. 

Aplikasi ini dapat diakses oleh administrator dan kepala desa untuk mengelola dan mengolah data 

kependudukan desa Palabuhan Ratu, seperti data agama, jenis kelamin, tempat tinggal dan tanggal 

lahir, hanya lokasi, pekerjaan, pendidikan, status perkawinan, usia dan identitas lain yang tercantum 

pada kartu keluarga dan tentunya dapat membantu kelurahan untuk melayani dan mengumpulkan 

data kependudukan dengan mudah lebih mudah, akurat dan efisien. Selama pengujian kompatibilitas, 

ditemukan bahwa aplikasi tersebut cukup baik dan cukup layak untuk digunakan di berbagai 

spesifikasi perangkat. 
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