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ABSTRAK

Sestem Informasi Laboratorium yang dibuat
sesuai dengan faktor keadaan Laboratorium
D3 Komputer FMIPA Universitas Pakuan.
Sostem tersebut  dibuatdengan berorientasi
aovek Hal tersebut dikarenakan sebuah obyek
zxpat menggambarkan sesuatu yang nyata,
seperti orang  ataupun  konseptual.Dengan
menggunakan konsepObject Oriented
4wmzhsis Design, sistem yang digambarkan
acn mudah dipahami oleh obyek-obyek yang
=xamt. Terlebih lagi dengan penggambaran
seczra visual dengan menggunakan diagram
“MLyangdiuraikan menjadi beberapa
mazram. yaitu Diagram Use Case, Diagram
s&-=iry. Diagram Class, Diagram Sequential,
Drxzram Package, dan Diagram Deployment.
Jerzan demikian Analisa Sistem Informasi
_a>oeratorium berbasis obyek dapat
m=x claskan kegiatan yang terjadi di
_aooratorium D3, serta mudah’ dipahami
me=monhak-pihak yang terkait.

Loz Kunci :Laboratorium, Object Oriented,
Zuzgram UML.

PENDAHULUAN

Parkembangan Teknologi Informasi saat
mm =xgolong cukup pesat seiring dengan
m==mbangan peradaban manusia. Banyak
Iaxy vang mendorong kemajuan peradaban,
& mmaranya kemajuan di bidang ekonomi,
£z3okteran, pendidikan, pelayanan
masvazakat. dan lain sebagainya.Akan tetapi,
Saoor kemajuan teknologilah yang menjadi
Icer paling dominan.

Salah satu bidang yang sangat erat
kaitannya dengan kemajuan teknologi adalah
bidang pendidikan. Universitas Pakuan
sebagai salah salah perguruan tinggi
terkemuka di kota bogor, memiliki
mahasiswayang sangat banyak schingga
proses administrasi harus dapat dikelola
dengan baik, agar laporan yang diperlukan
dapat dikeluarkan dengan cepat, tepat,
sehingga keputusan yang diambil pun dapat
dipertanggunjawabkan. Laboratorium dalam
sebuah perguruan tinggi menjadi bagian yang
sangat penting, terutama untuk keahlian
mahasiswa yang dapat dipergunakan kelak di
dunia kerja. Prosedur yang melibatkan segala
aktivitas di Laboratorium perlu menjadi
perhatian khusus, agar semua bagian yang
terlibat memahami prosedur yang berjalan.
Selain itu keberadaan Standar Operating
Procedur (SOP) bertujuan untuk mengevaluasi
aktivitas yang berjalan di Laboratorium.

Standar Operating Procedur (SOP)
Laboratorium D3 Komputer, dibagi menjadi 4
(empat) bagian utama, yaitu Rapat Praktikum
yang Dosen/Asisten Praktikum, dan Program
D3 Komputer sebagai pihak yang menaungi
Laboratorium D3 Komputer; Pendaftaran
Praktikum yang melibatkan mahasiswa
sebagai pihak yang akan mengikuti praktikum;
Pelaksanaan Praktikum, di mana melibatkan
langsung mahasiswa dan Dosen/Asisten
Praktikum; begitu juga dengan Rapat
Praktikum. Terakhir sampai penyerahan nilai
Akhir Praktikum kepada Program D3
Komputer, sebagai pihak yang mengelola
sistem belajar-mengajar di lingkup Program
D3 Komputer.

33



ANALISIS SISTEM INFORMASIL..../Lita Karlitasari

Berdasarkan latar belakang tersebut, maka
dibutuhkan suatu alur desain mode! yang dapat
menjelaskan sistem informasi dari berbagai
aspek secara jelas dan mudah dipahami oleh
semua bagian yang terkait di dalamnya. Ada
pun alur desain model yang digunakan adalah
business object model, analysis model, dan
design model dengan menggunakan diagram
UML (Unified Modelling Language)

METODE PENELITIAN

Penelitian ini adalah sebuah proses untuk
menemukan solusi dari sebuah permasalahan
setelah melalui proses mempelajari dan
menganalisa dari faktor keadaan Laboratorium
D3 Komputer FMIPA Universitas Pakuan.
Terdapat 4 (empat) keadaan yang dilakukan,
yaitu Rapat Praktikum, Pendaftaran
Praktikum, dan Pelaksanaan Praktikum, dan
Ujian Praktikum. Data-data tersebut
divisualisasikan dengan menggunakan Object
Oriented Anaysis and Design (OOAD).
Analisis berorientasi obyek dilakukan dengan
menyatakan suatu masalah, membuat model
situasi dari dunia nyata, dan menggambarkan
sifat yang penting. Sedangkan perancangan
berorientasi obyek dilakukan dengan
menentukan karakteristik penampilan secara
optimal, menentukan strategi memecahka
nmasalah, dan menentukan pilihan alokasi
sumber daya.Keduanya menggunakan
diagram UML, yang memberikan standar
penulisan sebuah blue print, yang meliputi
konsep bisnis proses, penulisan kelas-kelas
dalam bahasa program yang spesifik, skema
basis data, dan komponen-komponen yang
diperlukan dalam sistem software.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Berdasarkan data yang diperoleh, maka
dibuatiah diagram UMI, yang diuraikan dalam
beberapa diagram visual.

1. Diagram Use Case

Pada diagram im digambarkan beberapa
use case, seperti : Pembuatan Kalender
Praktikum, Rapat Praktikum, Pembuatan
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Jadwal Praktikum, Pendaftaran Praktikum,

Praktikum, Ujian Praktikum, Pembuatan
Nilai Akhir Praktikum, Pengumuman Nilai
Praktikum, dan Penyerahan Nilai
Praktikum. Use Case-use case tersebut
dilakukan oleh beberapa actor, diantaranya
: Dosen/ Asisten Praktikum, Mahasiswa,
Program D3 Komputer, dan Laboratorium
D3 Komputer seudiri.

Diagram Use Case

Sistem informasi Laboratorium

-

/ ender Prukiikym \

Rapat Q \
Praktikum \ '
A
\

Dosen Asisteny
B \\ Praktikum

embuatan Jadw
Praktikum

7 IS

Laboratorium!
D3 Komputer

Ujinn Praktiku

mbuatan Nila Akhir
Praktikum

engumuman Nilgi
dkhir Praktikur

Mahasiswa

Penyershan Nilm
Pruktikum

Gambar 1. Diagram Use Case
Sistem Informasi Laboratorium

= Diagram Activity
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tikum, .. Diagram Activity
ﬂ)uaFar} Dizgram ini menggambarkan proses
mN'lla} sktivitas dalam Laboratorium D3

Nilai “.omputer dari awal semester (pembuatan
ersebut ender praktikum yang didasarkan pada
laranya 1der akademik) hingga akhir semester
asiswa, senyerahan nilal praktikum kepada
atonum Program D3 Komputer).

Th=cram Activity
) Laboratorium Dosen / Program
ROBRASETWE D3 Komputer Asisten Praktikum D3 Komputer

=2} .'\IS[St:[\
stk

Pembustan Jadwa! Prakthum

A\ = ks { Pemouatan i vt Prakium )
{ Pengumuman Niai Praidikum Penyerahan Mzl Prakthum

szmibar 2. Diagram Activity SistemInformasiLaboratorium

ram Class
» inl menggambarkan kelas-kelas
zoz terbentuk dalam pemasukkan data
“er praktikum, jadwal praktikum,
oraktikum, mahasiswa, dosen/
oraktikum, pendaftaran praktikum,
wraktikum, dan nilai praktikum;
==tz pengeluaran informasi berupa
oraktikum, daftar hadir rapat
iadwal praktikum, daftar
m. daftar hadir peserta
dwal praktikum, berita acara
1, daftar peserta praktikum,
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Diagram Class

Mt rakiiy Tabel Kalender [Kalender Praktikum
-Kode MK : Dhaf DD MM VY Yy char fen:
-Mata_Praktikum : char egiatan : char
i A : [+Brint Preview|)
+Delate() W) [+Print()
ot | [tDeletel) ) x
tordir| dar| [*Update() | + Update() terdiri dari
bl Jaftwal Braktiicon Posen | Asisten Praktikum - e
j Hexi chay ¥ooa_Doshs - char menghasilkan
FOD-MM-YYYY : char I Nama_ Doshs : char
1 |-Mata_Praktikum : char | Telapon * char . |*Print Preview()
-Prod | char L Handphone - char +Prinl( )
-Smsir @ char
-Nama_DosAs : char :3?390
menghasilkan  |+Add() W Hikan
+Deleted) I+ Lipciata( ) enghas
[+ Update( ) |
[Daftar Hadir Praktikum Dosen/Asisten
(Jadwal Praktikum
terdirl darl
. [+Print_Praview(}
+Printi)
W Pendaftaran Praktikum
= -No_Pendaftaran | int
Tabel Ujian Praktikum q -Nama_Mhs : cha melakisen -Tgi_Pendafiaran ; char
Hari - char -Felepon:char | -NPM : char
DD-MM-YYYY : char Harclphone :char | .- -Nama_Mhs : char
-Mata_Praldikum ; char +Add() — -FC_FRS: char
-Prod : char +Deletey) -FC_Kwl_SKS: char
-Smstr : char +Update() -Foto : char
-Nama_DosAs : char +Add] )
[ Add]) +Dales()
" +U,
menghasilkan :Em’} menghasilkan pate)
menghasilkean
Ladwal Ujian Praktikum Daftar Peserta Praktikum . Daftar Hadir Peserta Praktikum
+Print Preview() +Print_Preview() . [rPrint_Preview()
+Print( ) +Prind() +Prini(}
menghasilkan
Berita Acara Praktilum . Daftar Peserta Ujian Praktikum + |Daftar Hadir Peserta Praktikum .
[+Print_Preview() [+ Prine_Preview() +Print_Preview()
-+ Print() b Print() +Print()
mendapetkan
‘abell_Nilai_Akhir_Praktilkum i
[P : char (
-Nama_Mhs : char Nilai_Akhir Ujian Praktikumn
-Jdmihadir ; float
-Keaktifan ; flost
—{-Tugas : float 1 menghasilkan 1 +Print_Preview()
-Ujian : fioat *+Prini()
-Nilal_Akhir : float
A
+Delatel)
[+ Updata()
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=. Diagram Sequential

Dizgram ini menggambar perilaku yang
izmadi di setiap scenario atau aktivitas
2 terjadi, di mana dalam hal ini dibagi
m aktivitas pembuatan kalender
dikum, aktivitas pembuatan daftar
praktikum, aktivitas pembuatan
_ praktikum, aktivitas pembuatan
Zziiar peserta praktikum, aktivitas

™

gram Sequential Pembuatan Kalender
ikum

|iurm Kalender Paktlkuml |Ka5enuer Paktikun4
T

=== O3 Komputer ]
Piiih {Add) I
Filih (Delete) :
Fin (Update) :
. Pilin (Print Praview)
Y Prit Preview Print Preview
i Fi il ]
1 Hasid Print Harsﬂ Eﬁil_ _

szt 2a. Diagram Sequential Pembuatan
Kalender Praktikum

b.

Laboratorlum 03 Komputer
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Pembuatan daftar hadir peserta praktikum
dan dosen/asisten praktikum, aktivitas
pembuatan jadwal ujian praktikum,
aktivitas pembuatan daftar peserta ujian
praktikum, aktivitas pembuatan daftar
hadir peserta ujian praktikum, aktivitas
pembuatan berita acara praktikum, dan
aktivitas pembuatan nilai akhir praktikum.

Diagram Sequential Pembuatan Daftar
Hadir Rapat Praktikum

Pilih (add) [ ]
Filih (Delate)
Pilih (Update)

YV W

Rilih {Print Preview)|

Print Prenview |
Pilih {(Print)
Hasil Print

Print Praview

Hasil Print

Gambar 4b. Diagram Sequentia! Pembuatan

Duagram Sequential Pembuatan Jadwal Praktikum

_smermeren D3 Komputer
1

Form Jadwal Praktikum

Pilih (Add)
Piiin (Daiats)
1 Pilih (Updats)

| [Ambii Mata Praktikum

1
Ambil Dasen/Asislen Praklikum_ L,

Daftar Hadir Rapat Praktikum

Brakiikum

& _ PPy | o P (PrintPreview) e L PrntProview
: Pilih (Print)
Hasil Print Hasil Print i Bri
-0 __ = e e e ¢ — Hasil Pant___ |

Pilih (Print Preview)

Pilih (Print Preview)

Gambar 4c. Diagram Sequential Pembuatan Jadwal Praktikum
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d.

Diagram Sequential Pembuatan Daftar Peserta Praktikum

1 Form Pendaftaran Praktikum |

Laboratorium D3 Komputer
|
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| Pilib {Add)
Pilih (Delete)
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Hasil Print
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Pilih {Print Preview)
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Pilih (Print} »
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Hasil Print

Gambar 4d. Diagram Sequential Pembuatan Daftar Peserta Praktikum

Diagram Sequentiai Pembuatan Daftar Hadir Peserta Praktikum
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Hasil Print

Gambar 4¢. Diagram Sequential Pembuatan Daftar Hadir Peserta Praktikum

Diagram Sequential Pembuatan Daftar Hadir Dosen/Asisten Praktikum

Laboratorium D3 Koempuler
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Gambar 4f. Diagram Sequential Pembuatan Daftar Hadir Dosen/Asisten Praktikum
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z Diagram Sequential Pembuatan Jadwal Praktikum

Jadwal Ulian Prakikum

Form Jadwat Ujian Praktikum

Labaralarum D3 Komputer Form Jadwal Ujian Praktikum

U Piin (Adg)
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Gambar 4g. Diagram Sequential Pembuatan Jadwal Praktikum

Diagram Sequential Pembuatan Daftar Peserta Praktikum

:| | Form Pendaftaran Praktikuml Daftar Peserla Praklikum
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Gambar 4h. Diagram Sequential Pembuatan Daftar Peserta Praktikum
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Gambear 4i. Diagram Sequential Pembuatan Daftar Hadir Peserta Ujian praktikum
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J- Diagram Sequential Pembuatan Berita Acara Praktikum

[ Form Jadwal Ujian Praktikunj IB_erita Acara Ujian PraktikLml

1 T
Labaratarizm D3 Komputer }_
I Pilih {Add) . :
" Pilin (Delete) Ambll Jadwal Praktikum
I

Form Jadwal Ujian Praktikum

Pilih {Update)
— e

1
| Print Preview
[

Gambar 4j. Diagram Sequential PembuatanBeritaAcaraPraktikum

k. Diagram Sequential Pembuatan Nilai Akhir Praktikum
O
X {Fgrm Nilai Akhir Praklikum | ir Prak
)

LaboratcoriumI D3 Kompuler _ ;_
L ,
Pilih (Delete)
| S et S Y

Ambil Mahasiswa
I Pilih (Update)
—————
\ Pilih (Print Pﬂ;\.rit;w}l
| Print Preview Print Preview Print Praview
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1

g Hestbint L.‘ HasilPrnt_ || HasiPrat___

Gambar 4k. Diagram Sequential PembuatanNilaiAkhirPraktikum

5. Diagram Package
Diagram Package
—

Bisnis Object Model

1 1
Analisis Model

A 4

Sistem Informas} Laboratoriumi

1
Design Model

Gambar 5. Diagram Package Sistem Informasi Laboratorium
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Diagram Deployment

Server
Sistem

Informasi {
Laboratorium] J

<<network>>
Local Area
Network

Romputer Komputer
Laboratorium Laboratoriumf
23 Komputer D3 Komputer| |

Gambar 6. Diagram Deployment
Sistem Informasi Laboratorium

KESIMPULAN

Ssaem Informasi Laboratorium yang dibuat
dengan faktor keadaan Laboratorium
2% Komputer FMIPA Universitas Pakuan,
aacz Pembuatan Kalender Praktikum, Rapat
F—mmkum, Pembuatan Daftar Hadir Rapat
3mckum, Pembuatan Jadwal Praktikum,
3=2zdaftaran Praktikum Mahasiswa,
*=mbuatan Daftar Peserta Praktikum,
Femivaatan Daftar Hadir Peserta Praktikum.,
F=mbuatan Daftar Hadir Dosen/Asisten
P-zktikum, Pelaksanaan Praktikum,
*=mbuatan Jadwal Ujian Praktikum,
P=miaatan Daftar Peserta Ujian Praktikum,
Xemiwgatan Daftar Hadir Peserta Praktikum,
d=mhuatan Berita Acara Ujian Praktikum,
Pzmbuatan Nilai Akhir Praktikum,
Zzzzumuman Nilai Praktikum, dan
F=rverahan Nilai Praktikum kepada Program
Z= Komputer. Sistem tersebut dibuat dengan
me=rsentasi obyek. Hal tersebut dikarenakan
s=nwah obyek dapat menggambarkan sesuatu
sEDZ nyata, seperti orang (mahasiswa,
asem asisten praktikum) ataupun konseptual
seperts laboratorium D3 komputer, program
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D3 komputer, atau pun yang sifatnya informasi
seperti kalender praktikum, daftar peserta
praktikum, ataupun nilai praktikum. Dengan
menggunakan konsep Object Oriented
Analysis Design, sistem yang digambarkan
akan mudah dipahami oleh obyek-obyek yang
terkait. Terlebih lagi dengan penggambaran
secara visual dengan menggunakan diagram
UML vyang diuraikan menjadi beberapa
diagram, yaitu Diagram Use Case, Diagram
Activity, Diagram Class, Diagram Sequential,
Diagram Package, dan Diagram Deployment.
Dengan demikian Analisa Sistem Informasi
Laboratorium berbasis obyck dapat
menjelaskan kegiatan yang terjadi di
Laboratorium D3, serta mudah dipahami oleh
pthak-pihak yang terkait.
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