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II. PE}IB.{

I. PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang
Pelayanan telepon seluler begitu

populer, ini disebabkan tingkat
kebebasan, rnobilitas dan peningkatan
produktivitasnya yang rnampu dilayani
oleh teknologi telepon seluler ini. Dalam
waktu tidak terlalu lama, orang-orang
telah meninggalkan telepon tetap maupun
telepon umum untuk menangani
kebutuhan komunikasi telepon mereka.
Proses pemanfaatan telepon seluler
dianggap lebih menguntungkan secara

finansial, karena dalam telepon seluler
terdapat fasilitas yang disebut SMS (Sftorl
Messaging Service) yaitu komunikasi
pesan singkat berupa teks.

Short Messaging Service (SMS)
merupakan layanan komunikasi pesan

singkat yang paling banyak digemari oleh
pengguna telepon seluler, Iayanan ini
mampu menyumbangkan pendapatan
kepada operator sekitar Rp 10 triliun
pertahun (Asosiasi Telekomunikasi
Seluler Indonesia, 2006).

Satu kali proses pengiriman SMS
akan menampung maksimal 160 karakter,
jika ternyata jumlah karakter yang harus

dikirimkan telah melebihi 160 karakter
maka user harus membayar lebih, padahai

kelebihan karakternya mungkin hanya
beberapa karakter saja. Dalam
menghadapi permasalahan tersebut maka
diperlukan aplikasi yang dapat

Nlenghernat biay'a SMS dengan
mengkompres karakter-karakter menjadi
lebih kecil.

Dalam melakukan kompresi
terseblrt dapat Cilakukan dengan
menggLrnakan metode kompresi yang
crrkup popLrler. y artlr Hu-fftnan. Metode ini
banyak sekali variasinya namun cukup
sederhana. Hu./frnan dapat dikembangkan
dengan menggunakan bahasa
pemrograman Java yang sudah sangat
populer saat ini. Java yang digunakan
adalah l2\[E (Java 2 Micro Edition)
karena sesuai dengan keperluan
pengembangan aplikasi-aplikasi yang
dapat dijalankan di dalam perangkat kecil.

1.2. Tujuan Penelitian
Tuj uan diadakannl'a penelitian ini

adalah untuk trrerancang dan
mengimplementasikan Kompresi teks
SMS (Sirorr ,\Iessaging Service) dertgan

rurenggunakan A I goritma Hu1lman.

1.3. Ruang Lingkup Penelitian
Rancangan dan implententasi

kompresi teks SMS (Short Messaging
Service) dengan menggunakan Al goritma
Hr.rffman ini, dibatasi pada sistem operasi
Symbian 6.0 (CLDC 1.0 dan MIDP 2.0)
yang implementasi aplikasinya
menggunakan pemrograman JAVA 2
Microedition (J2t"'lE) yang hanya dapat
dijalankan di dalam perangkat-perangkat
kecil seperti Handphone dan Personal
D i gi t a I A s i s t arr ( PDA).
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II. PEMBAIIASAN

2.1. Analisis Pemikiran
Beberapa faktor yang sering

menjadi pertimbangan dalam memilih
suatu metode kompresi yang tepat, yaitu
kecepatan kompresi, sumber daya yang
dibutuhkan (nremori, kecepatan pC),
ukuran file hasil kompresi, besarnya
redundansi, dan kompleksitas algoritma.
Tidak ada metode konrpresi yang paling
efektif untuk sem u ajenis fi le.

Alasan digunakanny a Algctritnta
Htffinan dalam kompresi teks diantaranya
Pertanra, penghitungan peluang
kernunculan dari tiap sirnbol dalarn file
input, lalu rnengkodekan satu simbol
dalam satu rvaktu, dimana sirnbol yang
lebih sering muncul diberi kode lebih
pendek dibandingkan simbol yang lebih
jarang muncul. Kedua adalah hasil
kompresi Huffman lebih baik
dibandingkan algorithma lain pada kasus
file biner, file multimedia, file gambar, dan
file hasil kompresi (Linawati, Henry p.

Panggabean ,2004).

2.2. Perancangan

2.2.1. P erancangan Program
Perancangan program ini

kan berapa
an kompresi
I yang lebih

-vom? (lerdaoat 
linYa : naus

masing memiliki iT0bi0Teksakan 
I

Huffrnan:
Tabel l. Simulasi Perancangan program

Teks spasi M o m ,l

Badan I l0l0
0

0l
00

l0 l0
0

001
0

Ubaharr l0t I
I 001

0100

00
l0
0

0 t0l
00

n0
00r

0
Banynk

bit 4 8 5 6 7

Tck H a I I o
Badan 1000 0000 l00t l00l 0100

Ubahan t001000 00000 0r 001 0l 00r 00100
Banyak

bit
7 5 5 5 5

Total jum lah bit yang dibutuhkan rnenjadi
57 bit yang semula 70 bit. Jadi Iebih
banyak yang bisa diketik dalant satu sn.rs.

2.2.2.P erancangan Sistem
Rancangan sistcnt me
kornpresi teks, proses
dan perancangan
hterftce). Diagrant alir clari perancangait
program dapat dilihat pada gambar di
bau'ah ini.

Gambar l. Diagram Alir (Ftowchart)
Algoritma Huffrnan
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2.2.3. Perancangan Engine Program

Perancangan engine program
dimasukkan untuk merancang komponen
utama aplikasi "KirimSMS" ini.
Komponen utama ini meliputi fungsi
kirim sms, kompres karakter, dan terima
sms yang akan menjadi input dan output
manipulasijumlahbit.

2.2.4. P erancangan Navigasi Program
Perancangan Navigasi Sistem

dilakukan untuk memberikan suatu
gambaran mengenai informasi yang akan
ditampilkan untuk selanjutnya dijadikan
sebagai kerangka kerja dalarn pembuatan
aplikasi. Navigasi aplikasi ini dapat dilihat
pada garnbar.

Gambar2. Navi gasi Aplikasi Kirim SMS

Form Utama Program memiliki
tiga fonn, Nomor Tujuan, Port, dan Isi
Pesan yang akan dikirimkan. Pada Fonr
Nomor Tujuan, user dapat mengakses
nomor yang akan menjadi tujuan pada
dalam buku telepon yang tersimpan dalam
ponsel. Form Utama Program juga
memiliki Form Pilihan yang terdiri dari
Kirim Biasa, Kirim Terkompres dan
Keluar.

2.2.5. Perancangan User Interface
Perancangan antar muka

pengguna merupakan salah satu bagian
yang perlu diperhatikan untuk

perancangan us er interfoc e. P erancangan
ini dipaparkan melalui gambar desain
aplikasi. Antar muka dari aplikasi ini
clibagi menjadi 3 bagian yaitu Nomor
Tujuan, Port (Opsional), dan lsi.

Nomor Tujuan

Port (Opsional)

Pilihan

Canrbar 2. Rancangan User Inlerface

2.3. ImplementasiSistem
Implementasi dibuat ke dalam-

dalam class-closs pada sistem aplikasi ini.
Pada aplikasi ini terdiri dari empat c/rrs
yartu:
1. C/assKirimSMS

C/ass ini berfungsi nremulai semua
periutah dalarn program, dengan rnembuat
FormMain dar Ti'eadTinlsr untuk rrulai
berjalan. Pada class ini juga diatur port st1ls

yang akan dikirimkan serta proses
penerimaan sms tanpa dikompress.
Validasi ini dapat dil ihat pada sintaks.

{
TextMessage lm
(Tex t M es s a ge) c o n. n ew 11,[ es s
age("text", ,st);

t m. s et P ay I o a dTex t (for m M a i
n. is iP es an. getStr ing()) ;

m:tm:
)

Unril
terkompres
sintaks

ffatd::fua
{

BinoyMa
Dtuz-yl,furoge
s);

h-setPoylodt
lfunz'a;iPao4

n
at

, CtrzssFrm
Crass ini
Clar Kn
mk mel
dm memh
tfrfibsiini
,iidNNhtu

{
sdfd
wt

,at
hjrufl;

,amj
w.

-I);
w.l
drt

t@)
dq7-
d

aril
tr{):

isiPa
isipa
iripa
,rtr-a

frm
rPot:
dqt_t
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- Untuk pengiriman pesan yang
terkompres maka dapat dilihat paaa
sintaks

f(cm d : -.form M a in. I mbl K ir i rt Ko mp res)
l

BinarS.Message bm -

B i n a ry Mes s a ge) c o n. new Me s s o ge (,, b i n ar1,,,,
st);

b. m. s e t P ay I o o d D a I a ( K o m p re s. k o m p r e s ([b r nt
lf o i n. i s i P es an. getsh. i ng() ) ) ;

m:bm:
I

) ClttssFromMain
C/ass ini merupakan lanjutan dari
Class KirimSMS yang berfungsi
untuk menampilkan (Jser Interface
dan membuat inisialisasi Excep-tion.
Validasi ini dapat dilihat pada siniaks.

VoidNDSInit()
lhrows Exceplion

{
s etTi I I e (,, Kir i m SMS,,) ;
a p p e n d (n o m o r Tuj u a n),.

no morTtj u an. s et L ab e I (,,Nom or
Tijuan");

nom orTil ua n. s e tC ons h. a i nts (3),

, nomorTujuan.setpreferredSize(_1,
-t);

ttppend(noport),.
n oP or/. s elC ons tro i n ts (2) ;

nop ctrt s e tLabe I (,,p orl
(op,sictnal)");

noPort.setp referredSize(_ t , _ t ) ,

append(isipesan) ;
is i P es an. s etp referre dS iz e( I 7 6,

il4);
i.s i P es an. s et MmS iz e(9 00) ;
is i P es q n. s et L ay ottt (2 0 9 9) ;
is iP es an. set La bel (,, Is i,),.
AddC o mm and(mbl Kir im) ;

a d dC om m and (tm b I K ir im Ko mpre s ) ;
noPort.setMusizc(5):
no P or t. se lStr i ng(,,7 5 7 5,,) ;

)

3. C/ass Kompress
Class ini berfungsi untuk meng_
converl sernua jenis karakter yang diprint menggunakan sintihs
PrintStrecnn ke dalam bentuk D1,te.
Dalam calss ini terjadi clua kali
proses, yang pertatna convert dari
bentukstringke byte

int lenAs li : st. lengt h0 ;
r/:.rl+,, llllllll,,;

_- byre hs[J : new bvte[(lenAsli + 7)
/ 8J,

for(int i : 0; i < len,4sli; i + - g)
I
I

- String.sebyte : st.sub.string(i, i
I B).

byte b :
lbyt e) I nt e ger. p ars eI nt (s eby t e, 2) ;

Its[i/8J:b;
)

Selanjutnya y'ang kedua adalah cowert
dari.bentuk byte kedalam bentuk sh.ing
untuk proses d e c ompre s s mg.

String hs - "";
for(int i : (); i <. ba.length; i++)

{
int b - ba/iJ,
t/(b < 0)

b +:256:
String tp : lnteger lo Bittary,\tring(b) ;

tp -,,00000000,,.subsrring(0. E _

tp.length()) r p,
hs-hs rtp,

t/

1. C lass TulisPanjanglsi
Class ini mengontrol timer dan

koneksi yang terdapat didalam aplikasi
program. Selain itu luga menghitung
panjang karakter yang ditulistan aatai
form isi. Berikut potongan kode dari class
lnt.

Form isiPesan.selLabel(,,lsi: ,, + len
+ "!" ! 1eg 

+ ")-r,, * len2 + ,,(,,+ seg2 + ,,), ,,

+ (l 00 * len2 * 8) / len / 7 +,,yo,,).
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2.4. Aji Coba Sistem
Ujicoba sistem dilakukan setelah

pembuatan class-class sistem selesai

dengan percobaan pada Emtiltttor Stut

.lovo Wireless toolkit. Dengan ntelakukarl
uji coba ini dapat diketahui kekurangan
dari sistem yang telah dibrrat sebelumnr a.

diantaranya apakah sistern berjalan
dengan baik, dan apakah sistem rang
dibuat sesrtai dengat perancangan sistcrtt

)'ang dirancang. Berikut in i adalah
beberapa pengujian yang dilaktrkan
terhadap sistem yang dibuat.

2.4.1" Pengujian Struktural
Tahapan ini dilakukan densan

tujuan urttuk mengetahui apakah sisteni
yang sudah dibuat sesuai dengan
rancangan yang sudah ada. Jika teriadi
kesalahan atau tidak berfungsi. maka
proses akan kembali ke tahaP

implementasi. Pengujian dilakukan
dengan cara menjalankan program. lalu
menguji strukfur dari program, diantara
nya:
1. Sambungan dari masingmasinl{

class pada program yang di
representasikan oleh objek telah

berjalan dengan baik
2. Menu menu pada program telah

sesuai dengan rallcangall
pembuatar lrlenLr.

2.4.2. PengujianFungsional
Setelah melakukan uji coba

struktural selanjutnya dilakukan uji coba

fungsional. Pada tahap ini dilakukan
pengujian yang bertujuan untuk
mengetahui apakah uji coba yang
dilakukan sudah berjalan dengan baik dan

sesuai dengan sistem yang ada. pengujian
dilakukan tahap demi tahap sesuai dengan

tahapan proses yang dilakukan oleh
program. Jika terjadi kesalahan atau

kesalahan atau tidak berfungsi, maka
prcses akan kembali ketahap
implementasi. Pengujian ini dibagi
menjadi dua, yaitu pengujian User
Inrerface danpenguj ian kompresin

l. Pengujian User Interface
Tahapan dari proses pengujian ini

adalah menselaraskan antara program
dengan interface yang berhasil
ditampilkan dalam ponsel, sesuai dengan
soure cdeyang dibuat.

{.J
Kirim SMS

Poft {Opsional)

Pilihan

Gambar 3. User Interface

voidl'DSInitQ
throv's Exceplion

{
s etTit I e(" Kiri m SMS") ;
append(nomorTuiuan);

no m orTuiuan s el Lab e l(" N omor
Tujuan");

no nt orTuj uan. s e t C o ns t r ai nt s ( 3 ) ;
n o m o r Tuj u a n. s e t P r efe r r e dS i z e (-

t,-t),

qW

(ry1

lI1);t

I
I
a

tr
n

t
)

, Fengujial
Tahq

trFqd yr
Htn- mE+{Kr
-E hafn
bfr=Et!
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I - .-

:ld

(_

l.lonrer Tuiua.tt
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;
r

1ppend(noPort);
n o P or t. s e lC ons tr a i nt s (2 ) ;

( op's i o n o l) ") ; 
n o P ort's e t I' ab e I ( " P or t

noP or l.,s etprefe rre cE iz e(_ l, _

t);
oppend(is ipesan);
isiPes an.,setp referredS ize( l 76,

I 1a);
is i P es an. s et M msize (9 00 ) ;
is i P es an. s et L o1,out (2 0 9 9) ;
is iP es0n.selLabel(,,h i,,) ,.

addC omm and (t n b l K iri m) ;

a cldC om m an d(tnt b I K ir i m K o m p res) ;

noP ort.setll,lcttSize(5 ) ,

noP orl.s etSl ring( ,,7 j/ j,,1 
.

)

2. Pcngujian Kompresing

_ Tahapan ini menguji proses
kompresi yang dilakukan sistem ketika
karakter mulai diketikan dalam sistem
aplikas enghitung
jumlah 7 bit dan
karakte bit.

Setelah dilakukan pengetikan
maka nampak lebih jelas hasil yang
diperoleh dari sistem kompresi ini. Isi :

186 menunjukan jumlah karekter yang
sudah diketikan, (2) merupakan tandi
bahwa karakter yang diketikan telah
melebihi satu kali pengiriman yang hanya
160 karakter. Sedangkan 124(t)
merupakan hasil kompresi dari karakter
sebelumnya yang mencapai 2 kali
pengiriman. Hasil dari kompresi karakter
pertama menjadi karakter kedua
di lakukan sebany ak 7 6oh.

2.4.3. PengujianValidasi

. Tahap ini dilakukan dengarr
tujuan untuk mengetahui sistem yang
dibuat sudah bekerja dengan benar atai
tidak. Sama seperti pengujian fungsional
pengujian ini dilakukan dengan menguji
satu persatu komponen pada aplikasi
apakah berfungsi dengan benar sesuai
tahapan jalannya program, hanya saja
pengujian dilakukan dengan Iebih
mendalam.

Tahapan ini menguji sejauh mana
aplikasi dapat berjalan pada sebualr
ponsel, baik ponsel tersebut memiliki
aplikasi ataupun tidak. Karena rvalaupun
apl ikasi dapat men gi nm pesan tanpa e rror
dan berjalan, belum tentu bekerjadengan
benar. Berun tungj avct menyediakan r*t,
fi turyang bemama Handl e Except ion atau
penanganan error. Fitur ini amat berguna
untuk mengatur agar aplikasi tidak crqsh
atau mati ketika error terladi. pengujian
ini di bagi menjadi dua,yaitu :

l. PengujianPengiriman

Pertama pengujian ini dilakukan
dengan memasukan nomor tujuan yang
menjadi tujuan pengiriman. Apabila benai
maka akan muncul penn gatan

Contoh

Kirim SMS

A.:-::: - ._ll,l r:rg berl ,irr tilr l-r:-:l
terd*1.;at dqrr rrru itu.rrJllr
l..ernatiarr , terilruh lrrJllr
r-rt.rsa lalu, terl.lcl
rrrnin g galk.in sha lat,
terb*sar ha'ru'a nat-sr-l , tertre

P ilih arr

Gambar 4. Hasil Kompresi

l= i' 1 B t-;i2,t-> 1 2:l r. 1 l_ j rj::.;
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Cambar 5. Peringatan Pengiriman

dan selanjutnya dapat dikirim dengan
Kirim Biasa atau Kirim Terkompresi.
Kedua, seperti dijelaskan pada bab
sebelumnya jika menggunakan port maka
pesan yang dikirimkan akan langsung
dieksekusi oleh program aplikasi, tetapi
jika dikosongkan maka pesan yang
sampai akan ditangani oleh aplikasi asli
ponselnya.

2. Pengujian Penerimaan
Tahap pengujian penerimaan ini

Pesan dari:
s m s : #+628521 E.28.2fl53.f 5f 5
.,A.ss... Jk org bertanlrs ft61
terdekat dgn mu itu adlh
kerrratian, terjauh adlh
masa laJu, terkcl
mrringgalkan shalat,
terbesar hawa nafsu- terbe
Pilihan -

Apabila dalam proses pengiriman
menggunakan perintah Kirim
Terkompresi, dan ponsel penerima pesan
tidak memiliki aplikasi maka pesan yang
disampaikan tidak akan sesuai dengan apa
yang telah d i tulis pengirim.

EZ$=ZBDI+,',?:r dl.t f azlr:l.J g ;rJ

o \'-ll'.J q'a,lcr T'=r,r uJ !'zL'H,-rt f :+l rrt-
sa h4:) ( s ,li:G ac' 'i--.t E'/':rXG c-;l ?nr-

Piliha.n Kerntrali
Gambar 7. Penerimaan Pesan Tidak
Menggunakan Aplikasi KirimSMS

Selain itu, pesan juga tidak dapat
ditampilkan pada ponsel penerima yang
memakai sistem operasi dibawah
symbian.6.0 karena hanya memiliki
karakter-karakter ASCII antara 32 sarnpai

t-l

Dar +€2r112-qb-85531

Fesan tidak dapat
d itarnpilkan

Setek
p,engujian pen
dan _iumla.h f
SeP,etti padaU

Tstrel- l_ Hasi
krliPengirima

:eelrh rnelakul
mgrnman malu

-?Teflta_ie Dengln
--t

5- Pergrre
L-nurk per

-rrmr-g di ma_qrkt^a
r*nr : mefitasrkar
prt .Jan psatr _\"
-{.pefruhpesmlara
r*a fuli pengirim
urde prngirfura
\itum apabih ba

Pili]-ra,rr Kenrtra.li

Gambar 8. Pesan Tidak dapat

Pesan Singkat

1$2A12-q885531

detgan 127 .

1 6E(2J->.1 24(.1'1- )F-;'./-

t8
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pensu.i t:'r"#lr'r::l;

dan .ju g bervariasi.
Seperti ini :

.1".!"] 2, Hasil Pengujian dari beberapa
kali Pengiriman

Setelah melakukan l0 kali percobaan
pengiriman, maka dapat diambil rata_rata
persentase pengurangan lnemori sebesar
22%.

2.5. Penggunaan Sistem

satu kali pengiriman maka dapat dipilih
rnetode pengiriman Kirim Terkompres.
Namun apabila hanya beberapa karakter

saja yang disampaikan maka dapat
menggunakan metode pengiriman fiiim
Biasa.

III. KESIMPULAN

3.l.Kesimpulan

menggunakan bahasa pernrograma n j ava.
sehingga dapat dijalankan di harnpir
semua sistem operasi yang sudah
ter inslal I Jgv a Runt irue Eny irontntent.

mencapai 2 kali pengiriman sms, dapat di
kornpres sebanyak 124 karakter'dan satu
kali- pengiriman. Hasil clari kompresi
karakter pertama menjadi karakter kedua
dilakukan sebanyak 76%. Setelah
melakukan l0 kali percobaan pengiriman,
maka dapat diambil rata-rata peisentase
pen gurangan m em ori sebesar 22%o.

. . Hasil yang diterima dari proses
pengiriman masih menjadi kendala dalam

fhort Messaging Service Center) atau
Operator.

No
Panjarg

Karalter

SMS

Ke-

Hasil

Kompres

SMS

Ke-

Persentase

Kompresi

(h)
Penguralgan

lilemori(%)

I i5 I ll I 8l n
2 I I L7 I 80 20

3
1

J I t0 I 8l l9
4 5l I 0l 1 n t)
5 186 t24 I 16 24

6 214 2 l6l 2 78 22

1 299
1
J 2M 2 n Itt)

8 341
a
J 216 2 71 23

9 lEr 3 25t J n 23

0 458 4 29E 3
14

26
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Selain itu program ini masihdapat
dikembangkan lagi dengan menggunakan
pesan pengiriman berbasis Multimedia
Message Seryice (MMS). Teknik
kompresi MMS dapat menggunakan
af goritma RW-LENGTH ata:u algoritma
HALF-BYTE. Sehingga dapat
mengakomodasi data teks/biner, gambar
(JPEG, PNG, TIFF), audio (MP3, AAC,
RMA, WMA), dan video (MPEG, H261,
H263).
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Setelah melakukan beberaPa kali

Pcngu.iian pengiriman. maka didapat hasil

.lln jtrmltlt persentasi yang .Dervarlasl'
:epe-rti pada tabel 2 dibar'vah ini :

Tabel. 2. Hasil Pengujian dari beberapa

.rali Pengiriman

Setelah melakukan l0 kali percobaan

: cngirilnan- tnaka dapat diernbil.rata-rala
lcrsentase pcngtlrangan memorl seDesar

:)oA.

:.5. Penggunaan Sistem

Untu[ Penggunaan sisleYt, ittqur

"ang di masrkla,r-Grdiri dari j bagian

r akni : memasukalr nomor tuluan' nomor

port, dan pesan yang akan disamp?ifT'
lpntit, p"run yung disampaikan -"]."!ili
satu kali pengiriman maka dapat dipilih

nietode pengiriman Kirim Terkompres'

\amun upuirlu hanya beberapa karakter

saja yang disampaikan maka dapat
menggunakan metode pengirirnan Kiiim
Biasa.

III. KESIMPULAN

3.l.Kesimpulan

. Rancangan dan implementasi
kompresi teks SMS (Short'Messaging

l rryjr"l dengan m enggunakun ulgori"trni
huffman dapat memperkecil jumlah

ll.:h pengiriman SMS yang "."Inutu

160 karakter menjadi iebi[ kecil.
Pembuatan aplikasi Kirim SMS in;
menggunakan bahasa pemrogramanj m,a,
sehingga dapat dijalankan di hampii
semua _srstenr operasr yang sudah
I er ins lal I Jsvo Runt ime Env iron I tne n i.

Pengujian menggunakan metode
uji coba struktural, fungsional, validasi
srstem yang dirancang untuk memastikan
k!nerja sistem sesuai dengan yang
diinginkan. Sebagaimana yang telah
dijelaskan, jumlah karekter yan! sudah
diketikan sebanyak lg6 karakie. dan
mencapai2.kali penginman snls. dapat di
kompres sebanyak I24 karakter dan saru
kali pengiriman. Hasil dari kompresi
karakter pertama menjadi karakter tlaua
dilakukan sebanyak 76%. Setelah
melakukan l0 kali percobaan pengiriman,
ruraka dapat diarnbil rata_rata p"ir",,tur"
pengurangan m em ori sebesar 22%o.

. . Hasil yang diterima dari proses
pengiriman masih menjadi kendala ialam
penyampaian pesan, ini dikarenakan
pihak penerima harus menggunakarr
aplikasi yang sama dengan 

-pingirim-

l.:hirqq." . 
data yang diLrima iapat

dibaca/di-dekode kembali dengan beriar.

l-lo:"r^_ ylng terjadi dalarn- aplikasi
KirimSMS tidak melibatkan 'SUSC
(Short Mes.saging Service Center) atatt
Operator.

Panjang

i(a*ter

SMS

Ke-

Hasil

Komptesi

SMS

Ke-

Persentase

Komprest

(,')
Pen.e,umngan

Memori(96)

t5 l ti 8i n

4 l 29 80 20

l3 I 80 8 9

l5r I I03 n 23

186 , 124 16 24

234 2 l6l 78 22

299 .) 2M 2 17

I )t+ I J 236 2 n 23

Iil l 258 J il 23

458 4 298 3
74

26

19

I

I

I
2
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Selain itu program inimasih dapat

dikembangkan lagi dengan menggunakan
pesan pengiriman berbasis Multimedia
Message Service (MMS). Teknik
kompresi MMS dapat menggunakan
algoritma RUN-LENGTH atau algoritma
HALF-BYTE. Sehingga dapat
mengakomodasi data teks/biner, gambar
(JPEG, PNG, TIFF), audio (MP3, AAC.
RMA, WMA), dan video (MPEG, H26',.
H263).

DAFTARPUSTAKA

Aryani, N. 2006. SMS dan Dinamika
Komunikasi Masa,
htt o : //www.t rend i s i tal. co mi 0 J 0

12006/Techno/Tech no.htm

Hartawan, I. Pemampatan Data
dengan Menggunakan
Algoritma Huffman Kanonik,
h tto : //rvww. stttelkom. ac.id

Hartono, A. A. 2007. Aplikasi
Penghemat Biaya SMS,
httn ://kasakribet.com/t utorial

h ttn ://lecturer.u kdw.ac. id/an to n/d on'n I

oad/multimediaT.pdf

h ttn :/hvww.D reD ress u relh u ffm ancom p

ression.com/huffm an, htm

h ttp : //wrvw. rajapasa r. blogsp ot.co m/2 0

05/06/sej a rah-s ms.html

Howe, D. 1993. "Free On-line
Dictionary of Cornputing",
h tt p ://rvww. fold oc.o rgl

20

KzuST{

Bagia
f,elon

L PEi\IDA_HLII

Lristal I
:rarn. Sebualr ba
rarpu-kup lvlorl
-mruk melvelel

-r. 
an_g masuk

=-lglasilhmrrzki*al fotonikpt
I_ord Ra11eigtr p
c+mprelajari p.

=ieloomagnetft
_r4 tersusun a&
hersehng Ia u
1*zi gq" yaklri
3=L.mbang _vary l

r,=arrnhrs baha
ssa.lalan penel
:tnrrl':i setelah I
.tr;a.kukan secar
Sste*m EIi lh
.i':ha pada t
mqg=mbang*an
rmatry krisal
Seat <a* itu bil
m=rsilFdm telah
@{l&r<1 terutarr
tmmiLasi ogft
I*E:,.Lryi fabrikasmrr l:mkry f
,EE@ r*ata ffmO
ermegresi sehin
IEfrT'Fr{ -buahr.-*-[ilF!Et t-asft
furve[e


