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Abstrak. Tujuan penelitian ini adalah untuk untuk mengetahui penggunaan aplikasi CapCut untuk meningkatkan keterampilan
menulis teks iklan serta, mengetahui kendala yang dihadapi oleh peserta didik dalam menulis sebuah teks iklan. Metode yang
digunakan dalam penelitian ini yaitu metode eksperimen. Teknik pengumpulan data yang digunakan yaitu tes, angket, dan observasi.
Populasi dalam penelitian ini yaitu peserta didik kelas VIII SMPN 4 Jampangtengah. Sampel penelitian ini adalah kelas VIII-A
sebagai kelas eksperimen dan kelas VI1II-B sebagai kelas kontrol dengan teknik sampel cluster random sampling. Penggunaan
aplikasi CapCut dapat meningkatkan keterampilan menulis teks iklan dengan memperoleh rata-rata nilai prates kelas eksperimen,
yaitu 42,72 yang berada pada tingkat penguasaan kurang mampu Rata-rata nilai postes kelas eksperimen, yaitu 84,95 yang berada
pada tingkat penguasaan mampu. Kemudian dapat dilihat juga dari perhitungan diperoleh harga to 0,01 = 2,38 dan harga to 005 = 1,68.
Dengan demikian, thitung Signifikan karena nilai teanel < thitung yaitu 1,68 <2,40> 2,38. Dengan demikian ppenggunaan aplikasi CapCut
dapat meningkatkan keterampilan menulis teks iklan meskipun sebagian siswa masih mengalami kendala.

Kata Kunci: keterampilan menulis, teks iklan, aplikasi CapCut.

Abstract. The purpose of this study was to determine the use of the CapCut application to improve the skills of writing ad text and to
find out the obstacles faced by students in writing an advertising text. The method used in this research is the experimental method.
Data collection techniques used are tests, questionnaires, and observations. The population in this study were students of class VIII
SMPN 4 Jampangtengah. The sample of this research is class VIII-A as the experimental class and class VIII-B as the control class
with cluster random sampling technique. The use of the CapCut application can improve advertising text writing skills by obtaining
an average pretest score of the experimental class, which is 42.72 which is at the level of poor mastery. Then it can be seen from the
calculation that the price to 0.01 = 2.38 and the price to 0.05 = 1.68 can be seen. Thus, tcount is significant because the value of
ttable < tcount is 1.68 <2.40> 2.38. Thus the use of the CapCut application can improve the skills of writing ad text even though
some students are still experiencing problems.

Keywords: writing skills, ad text, CapCut application

48 TRIANGULASI is licensed under

OPEN ACCESS



https://journal.unpak.ac.id/triangulasi
mailto:Akbarmaulana123@gmail.com
http://journal.unpak.ac.id/index.php/pedagonal

Triangulasi

Jurnal Pendidikan: Kebahasaan, Kesastraan, dan Pembelajaran Volume 02 Nomor 02, November 2022, Hal 48-53

e-1SSN-2798-5798

https://journal.unpak.ac.id/triangulasi

PENDAHULUAN

Kegiatan mengajar merupakan kegiatan yang
kompleks. Guru perlu mempertimbangkan banyak aspek
dalam menyampaikan informasi kepada siswa, seperti
media, metode, model dan strategi yang digunakan dalam
kegiatan mengajar. Aspek-aspek tersebut sangat
diperlukan dalam proses pembelajaran guna mencapai
tujuan tertentu yang telah ditetapkan sebelum mengajar.
Sesuai dengan tujuan belajar bahasa dan sastra Indonesia,
siswa harus menguasai keterampilan berbahasa. Salah
satunya adalah keterampilan menulis. keterampilan yang
lebih  kompleks dibandingkan dengan keterampilan
lainnya dan memerlukan pemahaman yang baik tentang
isi yang akan ditulis. Kurangnya pemahaman dapat
menimbulkan kebuntuan atau kebingungan dalam proses
mengungkapkan ide, sehingga siswa tidak mampu
mengembangkan permasalahan dari ide yang sudah
diperoleh.

Salah satu cara untuk mengatasi kendala atau faktor
penghambat dalam kegiatan menulis siswa dengan
memilih media pembelajaran yang sesuai berdasarkan
materi yang akan diberikan. Perkembangan zaman yang
cukup pesat khususnya dalam bidang teknologi, guru
harus mampu menggunakan berbagai bentuk capaian
teknologi dalam pembelajarannya, dan bentuk media salah
satunya. Salah satu dari media yang akan digunakan untuk
kegiatan pembelajaran di kelas adalah media aplikasi
CapCut.

Aplikasi CapCut ini memiliki banyak kelebihan
salah satunya yaitu dapat memudahkan siswa dalam
proses pembelajaran yang terkesan lebih kreatif dan lebih
menarik dalam belajar. Selain itu manfaat dari
penggunaan aplikasi CapCut dalam proses belajar yaitu
mampu mendidik siswa untuk berpikir kritis, mewujudkan
kondisi belajar mengajar yang efektif, sebagai bahan ajar
yang menyenangkan dan tidak membosankan. Dengan
demikian diharapkan dalam penggunaan aplikasi ini dapat
meningkatkan keterampilan menulis pada siswa. Terutama
dalam menulis teks iklan.

Menulis teks iklan harus dibuat dengan semenarik
mungkin, agar orang yang melihatnya menjadi tertarik.
Oleh karena itu, Penggunaan aplikasi CapCut ini
dianggap cocok dalam kegiatan menulis teks iklan.
Penggunaan aplikasi CapCut dapat membantu siswa
dalam meningkatkan semangat dan keantusiasan siswa
dalam belajar, menemukan gagasan atau ide, serta
menciptakan pembelajaran yang aktif dan interaksi dua
arah antara pengajar dan siswa. Sehingga penulis tertarik
untuk melakukan penelitian dengan menggunakan
aplikasi CapCut untuk meningkatkan keterampilan
menulis teks iklan pada siswa kelas VIII SMPN 4
Jampangtengah  Kabupaten  Sukabumi.  Diharapkan
dengan menggunakan aplikasi CapCut siswa dapat
meningkatkan keterampilan dalam menulis teks iklan.

Aplikasi CapCut merupakan aplikasi edit video
yang diunduh dari aplikasi playstore  dengan
menggunakan mobile. Aplikasi CapCut ini merupakan
salah satu aplikasi edit video yang paling popular di
playstore. Aplikasi ini banyak kalangan masyarakat
khususnya remaja yang mengunduh aplikasi ini, terutama
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untuk kebutuhan edit video di smartphone. Aplikasi
CapCut adalah aplikasi untuk mengedit video yang
diunduh di playstore dengan menggunakan mobile.
Menurut Agus Setiawan (2022) mengemukakan bahwa
CapCut adalah aplikasi inklusif yang sebelumnya dikenal
sebagai “Viamaker”. Aplikasi ini memiliki reputasi yang
sangat luar biasa karena menampilkan suatu proses dalam
menangkap stimulus dan tahap awal dalam penerimaan
informasi pengeditan yang imersif. Membuat video HD
atau gambar dalam suatu video akan terlihat lebih jelas
dengan kualitas terbaik sangat mudah dengan aplikasi kaya
fitur ini.

Dapat disimpulkan aplikasi CapCut ini merupakan
aplikasi yang sangat mendukung, efektif, menarik dan
dapat memudahkan editor dikalangan masyarakat
khususnya bagi pemula dan dapat digunakan dalam
membuat media suatu pembelajaran berbasis audio visual
karena hanya dengan satu aplikasi edit saja sudah dapat
menghasilkan video dengan kualitas yang baik.

Adapun  langkah untuk  mengedit
menggunakan aplikasi CapCut sebagai berikut.

1) Buka aplikasi

2) Tekan accept

3) Beriizin aplikasi untuk mengakses foto dan video.

4)  Tekan new project, kemudian pilih video yang akan
kita edit di gallery.

5) Tersedia tampilan tools untuk mengedit video,
kemudian langsung saja pilih yang akan ditambahkan
ke video sesuai dengan yang di inginkan.

6) Tekan pilihan audio untuk menambahkan audio.
Setelah itu, dapat menggungah audio bawaan dari
aplikasi CapCut.

7) Tekan pilihan stiker untuk menambahkan stiker. ada
banyak pilihan kategori stiker yang dapat di
tambahkan ke video tersebut.

8) Tekan pilihan text untuk dapat menambahkan teks ke
dalam video. Lalu dapat memilih berbagai jenis font
dan menyesuaikan durasi teks video dengan menekan
dan drag kotak teks di timeline.

9) Tekan effects untuk menambahkan filter video.

10) Tekan format untuk mengganti format video. Format
tersebut dapat di sesuaikan dengan sosial media yang
ingin digunakan.

11) Tekan canvas untuk memberi
bingkai pada video.

12) Tekan adjust untuk memberi filter mengatur
brightness, contrast, saturation, dan lainya dalam
video.

13) Apabila sudah selesai mengedit video di CapCut,
kemudian tekan ikon panah di bagian atas kanan untuk
menyimpannya.

14) Pilih resolusi dan frame rate yang diinginkan, lalu
tekan export dan tinggal menunggu proses export
selesai.

video

background, atau

Menulis merupakan suatu kegiatan komunikasi berupa
penyampaian pesan secara tertulis kepada pihak lain dengan
menggunakan bahasa tulis sebagai alat atau medianya.
Aktivitas menulis melibatkan beberapa unsur, yaitu penulis
sebagai penyampaian pesan, isi tulisan, saluran atau media,
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dan pembaca. Menurut Dalman (2016: 3) mengatakan
bahwa menulis bukan hanya kegiatan menyampaikan
pesan tetapi ada unsur-unsur yang terdapat di dalam
menulis, penulis berperan sebagai penyampaikan pesan,
dan isi tulisan yang disalurkan menggunakan media
kepada pembaca. Menurut Tarigan (2013: 3) “Menulis
merupakan  suatu  keterampilan  berbahasa  yang
dipergunakan untuk berkomunikasi secara tidak langsung,
tidak secara tatap muka dengan orang lain.” Sedangkan
menurut Supriyadi (2018: 8) mengungkapkan Menulis
sepadan dengan mengarang. Menulis atau mengarang
adalah serangkaian kegiatan yang mengungkapkan
gagasan melalui bahasa tulis kepada masyarakat pembaca.

Berdasarkan  beberapa teori atas, dapat
disimpulkan bahwa, menulis adalah kegiatan penyampaian
pesan dengan merangkai huruf menjadi kata atau kalimat
dan menggunakan bahasa tulis yang dipergunakan untuk
berkomunikasi secara tidak langsung sebagai media serta
melibatkan cara berpikir yang kreatif.

Teks merupakan bahasa baik secara lisan maupun
tulisan yang terdapat di dalam suatu konteks situasi dan
konteks kultural. Teks bersifat sistematis dan memiliki
struktur teratur, dengan elemen-elemen yang mana jika
terjadi perubahan pada salah satu elemen maka akan
berdampak sistemik. Teks bisa berupa kata, kalimat,
paragraf, atau wacana, yang memiliki Kkarakteristik
tertentu yang secara konvensional diterima, secara kognitif
dipahami, yang kemudian karakteristik teks itu sendiri
disebut tekstur (texture), Zainurrahman (2011: 128).

Menurut Mahsun (2014: 1) menyatakan bahwa
teks adalah satuan dari bahasa digunakan sebagai ekspresi
kegiatan sosial baik secara lisan maupun tulisan dengan
struktur pemikiran yang utuh. Sedangkan Menurut
Priyatni (2014: 65), Teks merupakan tulisan yang
bermakna yang berfungsi dapat membantu
mengekspresikan suatu ide.

Berdasarkan definisi di atas dapat disimpulkan
bahwa, teks merupakan satuan kebahasaan dengan
memiliki makna dan tujuan berfungsi sebagai alat
komunikasi yang mengekspresikan suatu gagasan serta
bahasa yang sedang melaksanakan tugas tertentu dalam
konteks situasi baik secara lisan maupun secara tulisan.

A. Pengertian Teks Iklan.

Menurut Kosasih (2018: 86) menjelaskan bahwa
iklan adalah teks yang mendorong dan membujuk
khalayak agar tertarik pada pesan yang disampaikan.
Sedangkan menurut Liiweri (dalam Kosasih,2014: 260)
menyatakan bahwa iklan sebagai suatu proses
komunikasi untuk membantu menjual barang, memberi
layanan serta menyampaikan gagasan atau ide-ide
melalui saluran tertentu dalam bentuk informasi
persuasif.

Berdasarkan pengertian dari beberapa pakar di
atas, dapat disimpulkan bahwa iklan merupakan suatu
proses menjual barang kepada khalayak umum yang
dipasang melalui saluran tertentu seperti media Koran
dan majalah.

B. Struktur Teks Iklan.

Secara umum menurut Kosasih (2014: 264),
terdapat struktur-struktur mendasar yang membentuk
sebuah iklan.

1. Judul dan sub judul, biasanya terdapat dibagian atas

iklan dapat berupa produk atau jasa yang dilakukan.

2. Teks inti atau teks utama, biasanya berisi mengenai
hal-hal pokok vyang ingin ditawarkan dan
diinformasikan.

3. Kalimat dasar, yang umumnya dipergunakan untuk
mengetengahkan slogan. Kalimat ini berisi teks yang
memiliki daya tarik dan membuat iklan mudah
diingat.

4. Logo atau nama perusahaan atau nama produk, berisi
mengenai nama produk atau jasa yang di iklankan.

5. Foto produk, yang menunjukkan penampilan produk
yang ditawarkan.

Dalam kenyataanya, struktur tersebut tidak selalu
berurutan. Kreativitas pembuat iklan sangat berperan
sehingga antar iklan yang satu dan yang lainnya memiliki
kekhasan tersendiri untuk menarik perhatian khalayak.

Menurut Kosasih (2014: 264) terdapat kaidah
kebahasaan teks iklan dibagi menjadi 3, yaitu sebagai
pengunggah, mengandung daya tarik, dan menyampaikan
informasi.

1. Sebagai pengunggah
Pernyataan atau kata-kata yang muncul umumnya
bersifat persuasif, bujukan, atau dorongan tentang
suatu kebiasaan ataupun gaya hidup. Selain itu,
pernyataan umum Yyang lainnya bersifat imperaktif,
yakni berupa perintah, baik itu berupa permintaan,
ajakan, dorongan, ataupun larangan. .

2. Menyampaikan informasi
Berisi gambaran jelas tentang barang/jasa yang
ditawarkan untuk mengetahui  keunggulannya.
Informasi-informasi itu diperlukan untuk mengetahui
perbedaan (nilai lebih, kekhasan) dengan produk
lainnya.

3. Menyampaikan informasi
Berisi gambaran jelas tentang barang/jasa yang
ditawarkan untuk mengetahui  keunggulannya.
Informasi-informasi itu diperlukan untuk mengetahui
perbedaan (nilai lebih, kekhasan) dengan produk
lainnya.

C. Langkah-Langkah Teks Iklan.

Langkah-langkah menulis iklan juga dikemukakan
oleh Kosasih (2014: 273), ada empat langkah menulis
iklan, yaitu:

1. Mulailah iklan dengan pernyataan yang menarik
perhatian khalayak, yaitu berfokus pada kepentingan
atau masalah yang mereka hadapi.

2. Menawarkan solusi
Dalam membuat iklan Anda tidak boleh hanya
sekedar menyampaikan jani-janji. Namun, agar
mereka yakin tunjukanlah bukti bahwa solusi yang
kita berikan benar dan sesuai dengan harapan
mereka.

3. Mengajukan harga
Bagian terakhir adalah mengajukan harga yang kita
inginkan.

D. Kriteria Peniliaian Menulis Teks Iklan.

Menurut Kosasih dalam buku Bahasa Indonesia
(2017: 51) terdapat 5 kriteria penilaian dalam teks iklan,
yaitu  kepersuasifan, keimperatifan, keberiramaan,
keberkesan, keringkasan.
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METODE PENELITIAN

Penelitian ini  dilaksanakan di  SMPN 4
Jampangtengah Kabupaten Sukabumi. Pada tanggal 08
Agustus sampai 19 Agustus 2022 dengan objek
penelitian, yaitu siswa kelas VII1 SMPN 4 Jampangtengah
Kabupaten Sukabumi. Metode penelitian ini yaitu
menggunakan metode eksperimen. Penelitian ini
menggunakan dua kelas yaitu kelas eksperimen dan kelas
kontrol. Sedangkan populasi yang digunakan dalam
penelitian ini seluruh siswa kelas VIII SMPN 4
Jampangtengah Kabupaten Sukabumi. Pengambilan
sampel dilakukan dengan menggunakan sampling acak
kelompok (Cluster random sampling).

Pada penelitian ini, teknik pengumpulan data
menggunakan tes dan nontes. Tes yang digunakan yaitu
prates dan postes dan nontes yaitu angket dan observasi.
Angket yang digunakan bersifat tertutup, pada angket
tersebut siswa hanya mengisi pilihan “ya” atau “tidak”.
Sedangkan observasi teknik pengumpulan data dengan
mengamati secara langsung tentang hal-hal yang akan
diamati.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil nilai prates dan postes pengetahun di kelas
eksperimen menunjukan adanya peningkatan yang
sebelumnya pada tahap prates rata-rata nilai siswa yaitu
43,6 dengan kategori kurang mampu. Setelah
mendapatkan perlakuan menggunakan media aplikasi
CapCut menunjunkan peningkatan pada hasil postes
dengan angka nilai rata-rata 88,2 dengan kategori sangat
mampu.

HASIL NILAI PRATES DAN POSTES
PENGETAHUAN KELAS EKSPERIMEN
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Gambar 1. Nilai Rata-Rata Prates dan Postes
Kelas Eksperimen

A. Analisis Hasil Nilai Prates dan Postes Keterampilan
Kelas Eksperimen

Hasil nilai prates dan postes keterampilan pada
kelas eksperimen menunjukan adanya peningkatan yang
sebelumnya pada tahap prates nilai rata-rata siswa
memperoleh 41,8 dengan kategori kurang mampu. Setelah
siswa diberikan perlakuan menunjukan peningkatan pada
hasil postes dengan memperoleh nilai rarta-rata 81,6
dengan kategori mampu.

HASIL NILAI PRATES DAN POSTES
KETERAMPILAN KELAS EKSPERIMEN

Prates Postes

Gambar 2. Hasil Nilai Prates dan Postes
Kelas Eksperimen

Nilai rata-rata tersebut dipeoleh berdasarkan
pengamatan hasil tes hasil observasi di lapangan pada soal-
soal prates dan postes mengenai keterampilan menulis teks
iklan yang telah diberikan.

Dapat disimpulkan dari hasil prates dan postes
pengetahuan dan keterampilan siswa di kelas eksperimen
bahwa rata-rata nilai akhir prates kelas eksperimen yaitu
42,7 yang berada pada kategori kurang mampu. Sedangkan
rata-rata nilai postes kelas eksperimen yaitu 84,9 dengan
kategori mampu.

Hasil nilai prates dan postes pengetahuan kelas
kontrol menunjukan adanya peningkatan yang sebelumnya
pada tahap prates siswa memperoleh nilai rata-rata
38,1dengan kategori tidak mampu. Siswa setelah
mendapatkan perlakukan menunjukan peningkatan pada
hasil postes yang menunjukan pada angkat dengan rata-rata
75,5 dengan kategori mampu.

HASIL NILAI PRATES DAN POSTES
PENGETAHUAN KELAS KONTROL
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Gambar 3. Nilai Rata-Rata Prates dan Postes
Kelas Kontrol

B. Analisis Hasil Nilai Prates dan Postes Keterampilan
Kelas Kontrol

Hasil nilai prates dan postes keterampilan di kelas
kontrol menunjukan bahwa adanya peningkatan pada tahap
prates dan postes dengan memperoleh nilai rata-rata siswa
34,1 dengan kategori tidak mampu. Siswa setelah diberikan
perlakuan menunjukan peningkatan pada hasil prates dan
postes pada angka nilai rata-rata 76,3 dengan kategori
mampu.
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HASIL NILATPRATES DAN POSTES
KETERAMPILAN KELAS KONTROL
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Gambar 4. Hasil Nilai Prates dan Postes
Kelas Kontrol

Nilai rata-rata ini diperoleh berdasarkan
pengamatan hasil observasi di lapangan pada soal-soal
prates dan postes mengenai keterampilan siswa dalam
membuat teks iklan yang telah diberikan.

Dapat disimpulkan bahwa dari hasil prates dan
postes pengetahuan dan keterampilan siswa di kelas
kontrol dengan rata-rata nilai akhir prates dan postes kelas
kontrol, yaitu 36,1 yang berada pada tingkat penguasaan
tidak mampu. Kemudian nilai rata-rata postes kelas
kontrol, yaitu 76,3 pada tingkat penguasaan mampu.

SIMPULAN
Berdasarkan hasil data dari penelitian dan analisis

data, ada beberapa simpulan yang penulis sampaikan.

1) Penggunaan aplikasi CapCut dapat meningkatkan
keterampilan menulis teks iklan pada siswa kelas V111
SMPN 4 Jampangtengah Kabupaten Sukabumi, hal
tersebut dapat dilihat dari hasil postes yang mengalami
peningkatan dari prates dan postes keterampilan
menulis teks iklan dengan diperoleh pada kelas
eksperimen dengan peningkatan nilai sebesar 42,2.
Sementara itu, nilai postes mengalami peningkatan
dari prates dengan penigkatan nilai 37,2 pada kelas
kontrol.

2) Hasil perhitungan dari perbandingan mean di kelas
eksperimen dan kelas kontrol dengan menggunakan
rumus uji-t, diperoleh data harga =2,40 dan d.b = 70,
selanjutnya dilakukan pengetesan satu skor pada nilai
“t”. nilai d.b = 70 diperoleh harga = 2,38 dan harga =
1,66. Dengan demikian, maka jauh lebih besar
daripada atau harga siginifikan karena nilai <, yaitu
1,66<2,40>2,38. Hasil tersebut menunjukan bahwa
penggunaan aplikasi CapCut dapat meningkatkan
keterampilan menulis teks iklan.
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